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Eeltingimused osalemiseks Kommunikatsiooni valikkimbu valimine.



a .‘IE Gumnaasiun

o Muutuja: kursuse osalejad dpivad, kuidas kasutada muutujaid, et salvestada ja manipuleerida
andmeid programmis.

e Andmed ja andmetiilibid: kursus selgitab erinevaid andmetiliipe ja kuidas neid kasutada
erinevate andmete esitamiseks ja t66tlemiseks.

e Programmeerimise pohimehhanismid: kursuse osalejad uurivad programmeerimise
pdhielemente, nagu tsiklid, tingimused ja muud olulised mobisted, mis on vajalikud

programmeerimise pdhialuste mdistmiseks.

Kursuse edukaks labimiseks tuleb taita kdik kohustuslikud testid ja iseseisvad Ulesanded vahemalt 51%
ulatuses. See tdhendab, et iga iseseisev Ulesanne vai test tuleb taita, esitada ning saada hindeks
vahemalt 51%. Tapsemad tingimused teemade kaupa on kirjeldatud Moodle kursuse 6ppematerjalides.

Opitulemused
Kursuse |6petanud oppija:
e oskab kasutada erinevaid andmetllpe ja operaatoreid teabe t66tlemiseks programmides.
e mdistab pdhilisi programmeerimise kontseptsioone, nagu muutujad, tingimused ja tsiklid.

e oskab luua ja kaivitada JavaScript-programme lihtsate tlesannete lahendamiseks.

Kursuse I6petamise tingimused ja iseseisvadppe korraldus arutatakse grupiga 1abi esimesel kohtumisel.
Kokkulepped on kirjas Stuudiumi pdevikus éppeaine info all (hindamisjuhend ja tegevuskava).
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Gumnaasiun

Oppesisu

Teema

1.

10.

11.

Kursuse sissejuhatus ja tutvumine Visual
Studio Code keskkonnaga. Esimese
kasutajaliidese loomine HTML/CSS abil.
Esimese projekti koodi lisamine GitHubi
versioonihaldusslsteemi Git abil.
Valjund/sisend. Muutuja ja selle tilbid.
Andmetidbid.

Kontrollstruktuurid: if ja if-else ning
[Glituskonstruktsioon switch.

Loogilised operaatorid AND, OR ja NOT.

Math.random() ehk juhusliku numbri
moiste. Arvamismangu "arva number"
loomine.

Math.random() - Kivi, paber, kaarid
mangu loomine. Osa 1.

Math.random() - Kivi, paber, kaarid
mangu loomine. Osa 2.

Andmestruktuur — massiiv ja selle
meetodid.

Juhuslikku elemendi valimine massiivist
(Epic Fight mang). Osa 1.

Juhuslikku elemendi valimine massiivist
(Epic Fight mang). Osa 2.

For-ja While -tstklid.

For-tsiikkel. Projekti ToDo-loend -
kasutajaliidese loomine, llesande
lisamine loendisse.

Oppevorm/tegevus

Videoloeng, 166 koodiga.

Test/iseseisev Ulesanne

Videoloeng, t66 koodiga.

Test/iseseisev llesanne

Videoloeng, t66 koodiga.

Test/iseseisev llesanne

Videoloeng, 166 koodiga.

Mé&ngu loomine
Test/iseseisev llesanne

Videoloeng, 166 koodiga.

Mé&ngu loomine
Test/iseseisev llesanne

Videoloeng, t66 koodiga.

Mé&ngu loomine
Test/iseseisev llesanne

Videoloeng, t66 koodiga.

Test/iseseisev Ulesanne

Videoloeng, 166 koodiga.

Méngu loomine
Test/iseseisev Ulesanne

Videoloeng, 166 koodiga.

Mé&ngu loomine
Test/iseseisev Ulesanne

Videoloeng, 166 koodiga.

Projektipdhine 6pe
Test/iseseisev llesanne

Videoloeng, t66 koodiga.

Projektipdhine dpe
Test/iseseisev llesanne

Kokku 11 nadalat

Tundide arv

21t
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Kokkulepped on kirjas Stuudiumi pdevikus éppeaine info all (hindamisjuhend ja tegevuskava).
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