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Valikkursuse ainekava projekt.
Uks kursus on 21 x 70 minutit

PROGRAMMEERIMISE ALUSED (G1)

Koostaja(d)

Eeltingimused osalemiseks

Oppekorraldus, sh osalejate arv

Vajalikud 6ppematerjalid ja —vahendid

Muu korralduslik info

Kursuse kirjeldus

Julia Voronetskaja

Keeletehnoloogia valikkimbu valimine.

Kursus toimub 2 tundi nddalas 6ppeperioodi jooksul.

Osalejate arv 20 — 36.

Personaalarvuti voi stllearvuti. Arvutisse peab olema
installitud mdni veebibrauser ja Visual Studio Code
tarkvara (kattesaadav tasuta).

Visual Studio Code miinimumnduded:
Operatsioonististeem: Windows 7, 8, 10, 11. MacOS
10.10 v&i uuem.

Protsessor: 1.6 GHz vai kiirem.

Malu: 1 GB RAM.

Salvestusruum: Vahemalt 200 MB vaba kettaruumi.

Kursus toimub 100% veebis Moodle dpikeskkonnas.
Iga kursuse teema juurde kuulub iseseisev Ulesanne
vOi test teema kinnistamiseks. Kdik vajalikud tarkvara
paigaldamise juhised on kursuse materjalides.

Kursuse eesmaérk on tutvustada programmeerimise pohialuseid, kasutades JavaScripti, tUhte

populaarseimat programmeerimiskeelt.
Miks just JavaScript?

1. Lihtne algajatele: JavaScript on suhteliselt lihtne ja intuitivne keel, mis sobib hasti
programmeerimise dppimiseks. See vdimaldab kiiret tagasisidet ja aitab naha t66 tulemusi kohe.
2. Universaalne kasutusala: JavaScripton laialdaselt kasutatav mitte ainult veebiarenduses, vaid ka

serveripoolsete rakenduste, mobiilirakenduste ja isegi mangude loomisel.

3. Minimaalne seadistus: JavaScript ei vaja keerulise tarkvara installimist kasutaja arvutisse, mis

muudab selle dppimise lintsaks ja hdlpsasti ligipdasetavaks.

Kursus hélmab mitmeid olulisi mdisteid, sealhulgas:
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Muutuja: kursuse osalejad Opivad, kuidas kasutada muutujaid, et salvestada ja manipuleerida
andmeid programmis.

Andmed ja andmettibid: kursus selgitab erinevaid andmetiiipe ja kuidas neid kasutada
erinevate andmete esitamiseks ja tootlemiseks.

Programmeerimise pdhimehhanismid: kursuse osalejad uurivad programmeerimise
pohielemente, nagu tsuklid, tingimused ja muud olulised moisted, mis on vajalikud

programmeerimise pdhialuste moistmiseks.

Kursuse edukaks labimiseks tuleb téita kdik kohustuslikud testid ja iseseisvad lUlesanded vahemalt 51%

ulatuses. See tédhendab, et iga iseseisev Ulesanne vai test tuleb téita, esitada ning saada hindeks
vahemalt 51%. Tapsemad tingimused teemade kaupa on kirjeldatud Moodle kursuse dppematerjalides.

Opitulemused

Kursuse I6petanud Gppija:

Kursus
Kokkul

oskab kasutada erinevaid andmetiilpe ja operaatoreid teabe to6tlemiseks programmides.
maoistab pdhilisi programmeerimise kontseptsioone, nagu muutujad, tingimused ja tsuklid.

oskab luua ja kaivitada JavaScript-programme lihtsate Glesannete lahendamiseks.

e Idpetamise tingimused ja iseseisvadppe korraldus arutatakse grupiga labi esimesel kohtumisel.
epped on kirjas Stuudiumi paevikus Gppeaine info all (hindamisjuhend ja tegevuskava).
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Oppesisu

Teema

1.

10.

11.

Kursuse sissejuhatus ja tutvumine Visual
Studio Code keskkonnaga. Esimese
kasutajaliidese loomine HTML/CSS abil.
Esimese projekti koodi lisamine GitHubi
versioonihaldusslsteemi Git abil.
Valjund/sisend. Muutuja ja selle tatibid.
Andmetudbid.

Kontrollstruktuurid: if ja if-else ning
ltlituskonstruktsioon switch.

Loogilised operaatorid AND, OR ja NOT.

Math.random() ehk juhusliku numbri
maiste. Arvamismangu "arva number"
loomine.

Math.random() - Kivi, paber, kaarid
mangu loomine. Osa 1.

Math.random() - Kivi, paber, k&arid
mangu loomine. Osa 2.

Andmestruktuur — massiiv ja selle
meetodid.

Juhuslikku elemendi valimine massiivist
(Epic Fight mang). Osa 1.

Juhuslikku elemendi valimine massiivist
(Epic Fight méng). Osa 2.

For-ja While -tsuklid.

For-tsukkel. Projekti ToDo-loend -
kasutajaliidese loomine, Ulesande
lisamine loendisse.

Oppevorm/tegevus

Videoloeng, t66 koodiga.

Test/iseseisev Ulesanne

Videoloeng, t66 koodiga.

Test/iseseisev Ulesanne

Videoloeng, t66 koodiga.

Test/iseseisev Ulesanne

Videoloeng, t66 koodiga.

Méangu loomine
Test/iseseisev Ulesanne

Videoloeng, t66 koodiga.

Mangu loomine
Test/iseseisev Ulesanne

Videoloeng, t66 koodiga.

Mangu loomine
Test/iseseisev Ulesanne

Videoloeng, t66 koodiga.

Test/iseseisev Ulesanne

Videoloeng, t66 koodiga.

Mangu loomine
Test/iseseisev Ulesanne

Videoloeng, t66 koodiga.

Mangu loomine
Test/iseseisev Ulesanne

Videoloeng, t66 koodiga.

Projektipdhine 6pe
Test/iseseisev Ulesanne

Videoloeng, t66 koodiga.

Projektipdhine 6pe
Test/iseseisev Ulesanne

Kokku 11 nadalat

Tundide arv

21t

Kursuse |6petamise tingimused ja iseseisvadppe korraldus arutatakse grupiga labi esimesel kohtumisel.

Kokkulepped on kirjas Stuudiumi paevikus &ppeaine info all (hindamisjuhend ja tegevuskava).



